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	  DOVE
Imperia	  -‐	  Aula	  informa0ca	  a2rezzata	  Centro	  Pastore
14	  pos0	  disponibili

	  QUANDO
3-‐5-‐10-‐12-‐17-‐19	  novembre	  2015	  -‐	  dalle	  09,00	  alle	  13,00

	  COSTO/N°	  MINIMO	  PER	  ATTIVAZIONE
Euro/cad	  300,00
N°	  MINIMO	  per	  ATTIVAZIONE	  7

	  A	  CHI	  SI	  RIVOLGE
ArchiteG,	   conservatori,	   restauratori,	   altri	   liberi	   professionis0	  
e	  dipenden0	  pubblici,	  amministratori	  locali

	  LIVELLO
base medio avanzato

	  CREDITI
15	  CFP	  per	  ARCHITETTI
Autorizzazione	  richiesta	  al	  CNAPPC	  il	  31.10.2014
Iscrizione	  e	  registrazione	  presenze	  obbligatorie	  per	  il	  rilascio	  
dei	  CFP

	  ISCRIZIONE
mediante	   il	   portale	   ISI	   FORMAZIONE	   nel	   momento	   in	   cui	  
verrà	  noLficata	  via	  mail	  l’apertura	  delle	  iscrizioni

	  PROGRAMMA

08,30-‐09,00	  -‐	  Registrazione	  partecipanL

09,00-‐12,30	  -‐	  Riccardo	  Invernizzi
Lezioni	  frontali	  in	  aula	  informa0ca

12,30-‐13,00	  -‐	  DibaPto
Formulazione	  quesi0	  per	  chiarimen0	  e	  delucidazioni

	  OBIETTIVI
Conoscenza	  ed	  u0lizzo	  dello	  strumento	  informa0co.
Gli	  argomen0	  tra2a0	  in	  sintesi	  saranno:
cenni	  sulla	   teoria	  del	  colore,	   la	  quadricromia	  CMYK,	   il	  metodo	  
RGB,	   il	   metodo	   Lab,	   il	   metodo	   Scala	   di	   Grigi	   ed	   il	   metodo	  
bitmap,	  etc.
la	   selezione	   come	   strumento	   fondamentale,	   strumen0	   di	  
selezione	   re2angolare	   ed	   elliGca,	   il	   lazo,	   lo	   strumento	  
bacche2a	  magica,	  etc.
conceG	  di	  base	  del	  fotomontaggio,	  i	  livelli,	  i	  metodi	  di	  fusione	  
ed	  il	  loro	  u0lizzo,	  operazione	  tra	  i	  livelli,	  opacità	  dei	  livelli,	  etc.
uso	  avanzato	  dei	  pennelli,	  etc.
tecniche	   di	   fotoritocco	   (strumen0):	   uso	   del	   0mbro	   e	   del	  
pennello	   correGvo,	   0mbro	   clone,	   etc.;	   (colore):	   i	   canali	   di	  
colore,	  ombre,	  luci	  e	  mezzitoni,	  etc.
gli	   strumen0	   ve2oriali	   ed	   il	   testo:	   conce2o	   di	   grafica	  
ve2oriale,	   gli	   strumen0	   ve2oriali,	   le	   curve	   di	   Bezièr	   e	   lo	  
strumento	  penna,	  libreria	  forme,	  livelli	  forma,	  etc.

	  APPROFONDIMENTI/RELATORI
Riccardo	  Invernizzi	  archite2o	  od	  altro	  docente	  qualificato

Corso	  d’aggiornamento	  e	  sviluppo	  professionale	  in	  aula
6.Strumen&-‐conoscenza-‐comunicazioneArea	  forma&va


